ZORBIT'S MATH ADVENTURE

O PREZENTARE GENERALA A CURICULEI

Zorbit's Math Adventure face parte din platforma mixta de invatare Zorbit's Math.

Acest joc didactic pentru elevi are un design centrat pe matematica pentru a asigura dezvoltarea
unei gandiri matematice profunde, rezolvarea creativa a problemelor si intelegerea schematic

a principalelor concept.

CLASELE 0-3

16 MODULE PRINCIPALE

78 DE JOCURI

150 DE CONCEPTE
MATEMATICE

Multiple modalitati de a rezolva probleme
si de ademonstraintelegerea

Aceste jocuri sunt concepute pentru a:

Tncuraja descoperirea a multiple strategii si solutii. * Facilita dezbateri matematice
Se adapta pentru a satisface nevoile individuale Incuraja reziliensa si o mentalitate de crestere
ale elevilor. Reduce anxietatea cu privire la matematica

Aceasta privire de ansamblu NU ESTE un Ghid complet ci doar cateva dintre activitatile noastre
favorite si conceptele pe care le tintesc. Solicitati Ghidul complet de curricula in centrele
Neuron English din Romania.

Intrati pe go.zorbitsmath.com/regionalguide
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4 N

Concepte matematice:

* Relatie parte-parte-intreg

* multiplii de 5

* multiplii de 10

« Compunerea numerelor

+ Descompunerea numerelor
* numadratoarea

Variatii:
Construiti un pod de gheata pentru a il ajuta * Segmente extinse cu numere (afisat)
pe Zorbit sa traverseze Crevasa Racoroasa * Segmente extinse fara numere
\ * Segmente delimitate cu numere /

4 N

Concepte matematice:

* Numararea grupurilor
+ Compunerea numerelor
* Numaratoarea

* Multiplii de 5
* Multiplii de 10
* Dubluri
Variatii:
Ajut-o pe Regina Wenbee sa combine * Poligoane regulate
fagurii pentru a pune cantitatea potrivita * Forme neregulate
de miere in fiecare borcan * Multiple bucati de taiat

\_ /

- info@ zorbits math.com
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4 N

Concepte matematice:

* Masurarea lungimii

« Masurarea formelor complexe
* Rationamentul adaptive

* Rationamentul spatial

Variatii:
* Poligoane regulate

* Forme neregulate

Pentru a construi o noud comunitate, Build'ems au * Multiple bucati de taiat

nevoie de materiale taiate la dimensiune optima.

4 N

Concepte matematice:
* Siruri
* Multipli de 2-10
* Aria
+ Competenta strategica
* Rationamentul spatial

Variatii:
* Multipli de 2-10
Ajutati-l pe Weedlies sa-si umple sacii de + Construiti mai multe siruri de odata
recolta cu numarul potrivit de culturi. * Diverse forme de ,,copac”

\_ /
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